B-III — Charakteristika studijniho predmétu

Nazev studijniho predmétu Python jako ndstroj moderniho studenta

Typ predmétu volitelny doporuceny roénik / semestr |2
Rozsah studijniho predmétu 12p+12c | hod. | 24 kredith |2
Prerekvizity, korekvizity, | -

ekvivalence

Zpusob ovéreni vysledki uceni | Forma vyuky | prezen¢ni
Forma zpiisobu ovéreni vysledku | Dochdzka, 1-2 priibéZné projekty (samostatna prace studentd, ve které prokazou
uceni a dalsi pozadavky na stu- | schopnost samostatného feSeni zékladnich uloh)

denta

Garant predmétu doc. Ing. Tatiana Guy, PhD.

Zapojeni garanta do vyuky | priprava materialt

predmétu

Vyucujici Ing. Aleksej Gaj

Hlavni témata a vysledky uceni |

Osnova kurzu (neni ¢asovy plan):

1. Uvod do kurzu, tivod do programovani (filozofie programovani), programovéni jako nastroj, ilustracni priklady
2. Uvod do programovaciho jazyka Python, jeho vyhody a nedostatky, prehled knihoven, sezndmeni s pouZivanymi né-
stroji (vyvojové prostredi)

3. Zékladni syntaxe Pythonu (typy proménnych, podminky, logické operatory, cykly, funkce)

4. Uvod do objektové orientovaného programovéni, priklady

5. Numerické vypocty v Pythonu (knihovny NumPy, SciPy), symbolické vypocty v Pythonu (knihovna SymPy)
6. Prace s daty, cteni dat ze souboru (.txt, .csv, .xlsx), zakladni statisticka analyza (knihovna Pandas)

7. Grafické zobrazeni dat (knihovny seaborn, matplotlib)

8. Analyza dat (zédkladni regresni model, grafy)

9. Demo strojového uceni v Pythonu (pfedstaveni knihoven, perceptron a interpretace, klasifikator)

10. Zpracovani obrazové informace (manipulace s obrazem v Pythonu, histogramy, Sum)

11. Jednoduché GUI (knihovna Qt6/PySide6)

12. Scrapovani dat z webu (na prikladech requests, BeautifulSoup4, PyTube)

Metody vyuky

Vyuka bude probihat formou prednasek a cviceni, kde si studenti budou moci samostatné vyzkouset obsah prednasky na
praktickych ukolech.
Déle znalosti studentd budou pribéZné kontrolovany pomoci zadavani samostatné prace.

Studijni literatura a studijni pomiicky |

- J. VanderPlas: Python Data Science Handbook; O’Reilly, 2023.

- Allen B. Downey: Think Python, O’Reilly, 2016.

- A. C. Mueller, S. Guido: Introduction to Machine Learning with Python; O’Reilly, 2016.
- dokumentace pfisluSnych knihoven (dostupné online)

- priibéZné zverejiované materialy

Informace ke kombinované nebo distancni formé

Rozsah konzultaci (soustredéni) | [ hodin

Informace o zpusobu kontaktu s vyucujicim
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